
MIHICTEPCTBO ОСВIТИ I НАУКИ УКРА"iНИ
ЦЕНТРАЛЬНОУКРАIНСЬКИЙ ДЕРЖАВНИЙ УНIВЕРСИТЕТ

IMEHI ВОЛОДИМИРА ВИННИЧЕНКА

СХВАЛЕНО

на засiданнi кафедри

iнформацiйних та цифрових технологiй

Протокол № 9 вiд «~2026 року

Завiдувач кафедри О.М. Трифонова

РОЗРОБЛЕНО

Головою фаховот кoмici'i зi спецiальностi

FЗ Комп'ютернi науки

Нарадовий В.В

ЗАТВЕРДЖЕНО

Наказ ЦДУ iменi Володимира Винниченка

вiд «зе; » 1ctl, 'p,.µ:._.l. 2026 року № ь!}- fh--c_
v

Голова приймально] кoмicii"

ПРОГРАМА ФАХОВОГО IСПИТУ

з iнформацiйних технологiй

для вступу на навчання

користуючись спецiальними умовами вступу на другий

(магiстерський) освiтнiй рiвень.

за спецiальнiстю FЗ Комп'ютернi науки

Кропивницький-2026



1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Фаховий iспит з комп'ютерних наук - форма вступного випробування для вступу за
спецiальнiстю FЗ Комп'ютерн: науки на основi освiтнього ступеня (рiвня) бакалавра
(спецiалiста або мапстра), яка перелбачае перевiрку здатностi до опанування освiтньо'i
програми другого (магiстерського) рiвня вищо'i освiти на основi ранiше здобутих
компетентностей.

На фаховому iспитi студент повинен показати:
- чiтке знання означень, понять, термiнiв, формулювань, правил, ознак;
- впевнене володiння практичними вмiннями i навичками, передбаченими програмою,

вмiння застосовувати 'ix при розв'язуваннi вiдповiдних задач;
- знания теоретичних основ програмування та основних принцигпв створення програм,

вмiння застосовувати 'ix для разв' язання прикладних задач.
Фаховий вступний iспит проводиться у тестовiй формi за змiстом цiei' програми.
Форма проведения фахового iспиту персдбачас виконання тестових завдань.
Структура тесту.
Тестовi завдання складаються iз блоку практичних завдань у виглядi тестiв 1з закритою

вiдповiддю та блоку теоретичного завдання, а саме:
1. Блок практичного завдання мiстить 10 питань тесту на перевiрку практичних знань

та навичок, передбачених програмою.
2. Блок теоретичного завдання - одне теоретичне питания з базових засад

. . . .програмування у вигляш тесту з втдкритою вщповтддю.
В кожному варiантi мiститься 1 О питань iз першого блоку (1 О балiв за кожне питания

тесту, разом - 100 балiв за блок), та одне питания iз другого блоку (ошнюсться у 100 балiв).
Оцiнювання результатiв фахового вступного iспиту. У пiдсумку результати фахового

вступного випробування, оцiнюються за 200-бальною шкалою. Загальна оцiнка вiдповiдi
оцiнюпься як сума оцiнок з двох питань. Мiнiмальна позитивна оцiнка фахового вступного
iспиту складас 100 балiв. Особи, якi отримали за фаховий вступний iспит менше нiж 100 балiв,
позбавляються права участi в конкурсному вiдборi за спецiальнiстю.

Сукупний час, який вiдводиться на виконання завдань фахового вступного iспиту, складае
90 хвилин (пiвтори астрономiчних години).

2. ЗМIСТ ПРОГРАМИ

Програмування
1. Сортування. Методи внутрiшнього i зовнiшньоrо сортування. Постановка задачi

внутрiшньоrо сортування. Задача сортування. ВuЬЫе sort. Висновки. Переваги/ недолiки.
2. Сортування. Постановка задачi внутрiшнього сортування. Задача сортування. lnsert sort.

Модифiкацii' сортування вставками.
3. Сортування. Постановка задачi внутрiшнього сортування. Задача сортування. Quick sort.

Капоогп quick sort.
4. Сортування. Методи внутрiшньоrо i зовнiшнього сортування. Постановка задачi

внутрiшньоrо сортування. Задача сортування. Сортування злиттям (Merge sort). Selectioп
sort (сортування вибором). Counting sort (сортування пiдрахунком). Radix зоп (сортування за
разрядами).

5. Критерй оцiнки алгоритмiв сортування.
6. Лiнiйний та бiнарний пошук.
7. Лiнiйнi однозв'язнi списки. Основнi дi'i над однозв'язним списком.
8. Лiнiйнi однозв'язнi списки. Пошук елемента в списку та вилучення списку.
9. Лiнiйнi двозв'язнi списки. Вказ.вники, якi потрiбнi для роботи з двозв'язним списом.

Основнi дi'i над двозв 'язним списком.



1 О. Кiльцевi списки. Рiзнi способи утворення кiльцевих спискiв. Однозв'язний та двозв'язний. . 
кшьцеы списки.

11. Стеки i черти. Особливостi. Iнiцiалiзацiя. Основнi дii" в стеках та чертах. Порiвняння.
12. Поняття графа. Двiйкове дерево, основнi поняття. Iнiцiалiзацiя двiйкового дерева. Основнi

дii". Збалансоване дерево.
13. Поняття класу. Члени класу. Iнкапсуляцiя.
14. Обскти класу та Гх iнiцiалiзацiя. Управлiння доступом до членiв класу,
15. Конструктори класу. Деструктор класу.
16. Просте успадкування класiв. Похiднi класи. Конструктори та деструктори похiдного класу.
17. Використання захищених членiв класу при успадкуваннi.
18. Полiморфiзм. Вiртуальнi функцп та "ix використання.
19. Множинне успадкування. Використання конструктор.в при множинному успадкуваннi.
20. Дружнi функцп та дружнi класи.

Математична логiка та теорiя алгоритмiв
1. Алгебра висловлень. Нормальнi форми.
2. Вiдношення логтчного наслiдку на базi алгебри висловлень.
3. Основнi поняття попки предикатiв. Формули попки предикатiв та "ix iнтерпретацiя.
4. ЗНФ та ПНФ в логiкi предикатiв.
5. Нечiткi множини та операцп над ними. Нечiтка та лiнгвiстична змiннi.
6. Нечiткi втдношення. Нечiтка iмплiкацiя. Нечггкий вивiд.
7. Блок нечiткого прийняття рiшень.
8. МНР-машина та i"i команди. МНР-обчислюванiсть.
9. Машина Тюрiнга, i"i команди. МТ-обчислюванiсть.
1 О. Примiтивно рекурсивнi функцп (ПРФ), рекурсивн: функцп (РФ), частково рекурсивнi

функцп (ЧРФ).

Бази даних та [нформашйн! системи
1. Реляцiйна модель даних: множина допустимих типiв даних та зв 'язкiв мiж ними, множина

обмежень цiлiсностi, множина базових операшй над типами даних та зв 'язкiв.
2. Концептуально моделювання. Модель «сутнiсть - эн'язок».
3. Методика псрстворення ЕR-дiаграм в реляцiйнi структури.
4. Нормалiзацiя. Теорема Hetha. 1-3 нормальнi форми.
5. Основнi операцп реляшйнот алгебри Кодда.
6. Мова SQL. Типи команд SQL. Iнструкuiя Select.
7. Цiлiснiсть даних. Способи задания обмежень цiлiсностi даних. Тригери.
8. Основнi механiзми забезпечення безпеки даних. Обмеження доступу до даних.
9. Налаштування роботи з БД. Процедури, функцп, подп.

Програмування та пiдтримка веб-застосувань
1. Макет веб-сторiнки, способи йога реалiзацi:i. Технологп Flexbox та Gгid Layout.
2. Мова JavaScript, i"i особливостi та призначення. Функцп у JavaScript. Обробники подiй.
3. Рядки та масиви у JavaScript. Методи опрацювання рядкiв та масивiв. Шаблони-лiтерали.
4. Обскги у JavaScript. Властивостi та методи обскпв. Вiдображення обскпв у браузерi.

Засоби доступу до властивостей та методiв обскпв (гетери i сетери). Конструктор класу,
Прототипи JavaScгipt-oб'eктiв.

5. Сучаснi JаvаSсгiрt-бiблiотеки, бiблiотека React, П загальнi характеристики. Компоненти в
React. Поняття props i states, ·1хне приэначення та особливостi використання.

6. СМS-системи, i'x види, основнi функцп, Коротка характеристика однi6
вiльнорозповсюджувано"i системи.



Методи оптимiзацii' та дослiдження операцiй
1. Чисельнi методи розв'язування диференцiальних рiвнянь.
2. Апроксимацiя функцп. МНК.
3. Iнтерполяцiя функцп: кривi Безье, кубiчнi сплайни.
4. Постановка задачi лiнiйного програмування. Графiчний метод розв'язання задачi лiнiйного

програмування.
5. Постановка транспортно'( задачi. Методи побудови опорних планiв.
6. Постановка транспортнот задачi. Методи потенцiалiв.

Математичне моделювання
1. Процеси чистого народження та чисто] загибелi.
2. Одноканальна СМО з вiдмовами: побудова iмiтатора та основнi характеристики.
3. Поняття динамiчно1 системи та основнi й характеристики.
4. Автоматизацiя процесу побудови бази правил в БНПР
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Кiлькiсть
Характеристики вiдповiдiбалiв

Абггургснт демонструе rрунтовнi системн: знання програмного
90-100 матергалу. Вiдповiдь е ПОЕНОЮ, логтчно обгрунтованою,

характеризуеться високим (творчим) ртвнем компетентносп. . 
Абггургснт демонструсправильно використан: науков: термгни,

сформоване алгоритмiчне мислення, здатнiсть аналiзувати складнi
задачi та П_Qопонувати оптимальнi _Qiшення. Помилки вiдс_утнi.
Абiтурiент демонструс грунтовнi знания з усього програмного

82-89 матергалу, але може допустити незначнт неточносп в
формулюваннi понять чи i"x гнтерпретацп. Абiтурiент добре розумгс
основнi концепцп та i"x практичне застосування, вмю самостiйно
оцiнювати рiзноманiтнi вiдхилення вiд норми.
Абiтурiент демонструе базовi знання програмного матергалу,

74-81 волошс понятiйним апаратом. Вiдповiдь характеризуеться
. . . достатнгм ртвнем компетентносп, але мгстить певну кшькгсгь

незначних помилок. Завдання середнього рiвня складносп виконус
впевнено, складнi - частково або з помилками.
Абггургент в цiлому правильно вiдтворюе матерiал, знае основнi

64-73 теорп i факти, умгс наводити власнi приклади на пiдтвердження
певних думок, робити окремi висновки. Виявляс середнiй рiвень
компетентностi.
Абiтурiент мае фрагментарнi знання з усього програмного

60-63 Погано . . .
поняпйнийматергалу. володге терм.нолопсю, оскгльки

апарат не сформований. Не вмге викласти теоретичний матерiал,
. . .

але умгс наводити деякт приклади на шдтвердження певних думок,
робити окрем! висновки.
Абiтурiент нс мае знань зi значно) частини навчального матерiалу;

35-59 допускас принципов: помилки при виконаннт бiльшостi
передбачених програмою завдань. Мова невиразна, обмежена,
бiдна, словниковий запас не дае змогу оформити iдею, що свiдчить
про досить низький ртвень сформованосп компетентностi.



0-34
Абiтурiент не володк базовими знаннями, не знае фактичного
матерiалу, не волошс поняттсво-термгнолопчним апаратом,
допуска€ критичнi помилки при виконаннi бiльшостi передбачених
П~J\ЮЮ завдань. Демонструе низький рiвень компетентностi.
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